Barttomiej Bil

Student Electronics & Telecommunications

@ bilusgarage.com
@ vartiomiej-bil

Q bilusgarage @ Kat. B

Trzykrotny laureat swiatowego konkursu Huawei ICT Competition z silnym zapleczem
programistycznym. Z wyksztatcenia i zainteresowan informatyk, student kierunku
technicznego dziatajacy na styku kodu i miedzi. Obecnie pracuje nad zestawem wtyczek

e bartlomiej.bil@bilusgarage.com

o Poznan, Grunwald

audio w C++ oraz matymi projektami elektronicznymi. Z uwagi na duza dyspozycyjnos¢ na
obecnym etapie studidw, poszukuje pierwszej pracy - najchetniej w wymiarze pét etatu
na stanowisku stazowym - w branzach programowania, embedded, loT, FPGA.

& WYKSZTALCENIE

Electronics & Telecommunications (EN)
Politechnika Poznanska

10/2023 - 04/2027 | Studia inzynierskie dzienne (Il rok)

Technikum Informatyczne
Zespot Szkot Mechanicznych w Elblagu
09/2019 - 06/2023

Tytut: Technik informatyk

Wyniki egzaminéw zawodowych: 98-100%

@& DOSWIADCZENIE

Praktykant ds. Sieci i Systeméw IT
Akademia Nauk Stosowanych w Elblagu
09/2022 - 10/2022
« Administracja serwerem Linux i siecig LAN (od
projektu po wdrozenie w sali) wraz z biezagcym
utrzymaniem i konserwacja stacji roboczych PC

Praktykant ds. Wsparcia IT
Szkota Podstawowa nr 1 w Elblagu
04/2022 - 05/2022
* Kompleksowe wsparcie techniczne uzytkownikéw
(helpdesk) wraz z fizycznym serwisem sprzetu i
zapewnieniem jego ciggtego dziatania

@ UMIEJETNOSCI

Python
« Bardzo dobra znajomos¢

C, C++
« Bardzo dobra znajomos¢

Administracja urzadzen sieciowych
* Dobra znajomos$¢
¢ Certyfikat Huawei HCIA Datacom

Verilog
* Znajomo$¢ podstawowa

© OSIAGNIECIA

Trzykrotny medalista Huawei ICT Competition
* 04/2026 — 1. miejsce w Europie Sciezka Innovation
(tablet asystujacy oparty na Python i Raspberry Pi)

* 04/2025 — 2. miejsce w Europie Sciezka Network

* 04/2024 — 3. miejsce w Europie Sciezka Network
e Stambut, Turcja

& PROJEKTY

Syntezator muzyczny Supersaw "Sonism" &
C++20, Framework JUCE 8, CMake
04/2026 - obecnie
github.com/bilusgarage/sonism &
* Rozwdéj oprogramowania w C++20: Architektura i
implementacja z wykorzystaniem frameworka JUCE 8
* Przetwarzanie Sygnatéw (DSP): Budowa silnika
syntezy (7 oscylatoréw, filtry, modulacja, analiza FFT)

Gra komputerowa "Mission: Stop Transmission" &
GDScript (podobne do Python), Godot, FL Studio
18/04/2026 - 21/04/2026
github.com/shamotte/LD59-mission-stop-transmission &
¢ Praca konkursowa na Game Jam Ludum Dare 59
¢ Praca w zespole zorientowanym na wdrozenie gotowego
produktu pod duza presja czasu (3 doby)
e Zaprojektowanie oprawy audio (Sound Design):
kompozycja oryginalnej Sciezki dZzwiekowej oraz
produkcja efektow dzwiekowych

Mobilny tablet asystujacy oparty na Al "CogniBridge" ¢
Raspberry Pi, Python, Shell, r6zne API firmy Huawei
20/02/2026 - 10/04/2026
github.com/bilusgarage/cognibridge ¢
¢ Zbudowanie dedykowanego urzadzenia do upraszczania
i ttumaczenia skomplikowanych tekstéw na jezyk
przystepny
¢ Optymalizacja silnika do dziatania w $rodowisku o
ograniczonych zasobach sprzetowych w oparciu o
architekture Edge-Cloud

Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych zawartych w niniejszym dokumencie dla potrzeb niezbednych do realizacji

proceséw rekrutacyjnych, zgodnie z ogélnym rozporzadzeniem o ochronie danych (RODO) oraz na potrzeby przysztych rekrutacji
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